Środowisko systemu Unix

mv pliki plik2 # move - przemieszczanie, przemianowanie pliku

Zmienia nazwę pliku pliki na plik2, pliki ginie.

Gdy plik2 istniał i był do niego dostęp write to zostanie na nowo zapisany.

Nazwy plików mogę być dowolnymi wyrażeniami ścieżkowymi.

np.

$ ls

ABC

tab

$ mv tab nowy . tab

$ls

ABC

nowy.tab

$

$ mv ABC ../letter/OWE
rm plik(i)  # remove usunięcie plików • np.

$ls

ABC

tab

ZXC

$ rm ABC ZXC

$ ls

tab

$
Uwaga: nie ma możliwości odzyskania zawartości pliku, który został usunięty. Bardzo wygodna jest opcja -i, system żąda wówczas potwierdzenia czy plik ma być usunięty.

we opcje plik(i) # word count liczy linie, słowa znaki np.

$ we pliki

25    136    657   plik1

# linie słowa znaki nazwa pliku 

$ we pliki plik2

25    136    657   plik1 

l      4     21   plik2

26    140    678   total
Opcje:
-l - linie

-w - słowa

-c – znaki

np.

$ wc -l plik1 

25 plik1
diff file1 file2

Wykrywa różnice między filet a file2. Pokazuje jak zmienić file1 by był on kopia file2.

< oznacza linie w file1 różne od linii w file2

> linie w file2

grep wzorzec plik(i)           # globally search for a regular

# expression and print

Przeszukuje plik lub listę plików i wyświetla linie zawierajęce wzorzec ( podaje nazwę pliku gdy przeszukuje listę plików). np.

$ grep XXX ABC

.................... XXX  ....

...xxx........................

$

Gdy we wzorcu chcemy podać kilka słów to należy napisać je wewnątrz ograniczników np.

$ grep 'XXX lub VW' ABC tab ABC: ..... XXX lub WV.........

$
We wzorcu znaków można użyć :

.

oznacza dowolny znak

^

oznacza początek linii

$           oznacza koniec linii

[ a - m ]     oznacza jedna literę z zakresu od a do m

4.SHELL
Shell jest interpreterem zleceń systemu Unix. Stanowi łącznik między użytkownikiem a jądrem systemu. Pozwala na:

- zmianę standardowego wejścia i wyjścia zleceń

- operownie na zbiorze plików poprzez określenie nazwy pliku w postaci "generic"

- wykonanie zlecenia w tle w określonym czasie

- sekwencyjnego wykonania zleceń

- kończenie procesów.

(Cechy te wykorzystano w wielu innych późniejszych systemach operacyjnych).

4.1 ZMIANA STANDARDOWEGO WEJŚCIA WYJŚCIA
Dla zleceń systemowych standardowym:

wejściem (źródłem argumentów) jest       klawiatura, 

wyjściem -                                

ekran terminala 

wyjściem w przypadku błędu także          ekran terminala. 

W systemie Unix można to zmienić tak by wejściem lub wyjściem zlecenia był wybrany plik.

< nplik              źródłem dla zlecenia staje się plik nplik

> nplik            wynik działania systemu jest kierowany do pliku nplik (poprzednia zawartość tego pliku jest niszczona

np.

1.

$write user1 < message 

$#          plik message zostanie wyświetlony użytkownikowi user1

2.

$ls temp

temp

$# istnieje plik temp w aktualnym katalogu

$ls rob

rob: no such f ile

$ls >rob

$# plik rób zostanie utworzony oraz lista plików aktualnego katalogu stanie

$# się zawartością pliku rób

» nplik           wynik działania zlecenia jest dopisywany na końcu wskazanego pliku. Jeżeli plik ten nie istniał to zostanie utworzony,

np.

$cat plik1 To jest l linia pliku plik1.

1

To jest ostatnia linia pliku plik1.

$ cat plik2 To jest l linia pliku plik2.

2

To jest ostatnia linia pliku plik2.

$ cat plik2 » plik1

$ cat plik1

To jest l linia pliku plik1.

1

To jest ostatnia linia pliku plik1.

To jest l linia pliku plik2.

2

To jest ostatnia linia pliku plik2.

$

2> nplik
wyjściem zlecenia w przypadku błędu staje się plik nplik

np.

$ls -l kat

kat not found

$ Is -l kat 2>error

$ cal error

kat not found

$

4.2 POTOK ZLECEŃ
Wyjście jednego zlecenia staje się wejściem zlecenia następnego ang. pipę f. tubę.

zlecenie1 | zlecenie2 | zlecenie3 | ... np.

$ l s l wc -l

3

$

Lista plików katalogu aktualnego - efekt zlecenia Is jest wejściem zlecenia we z opcja -l ( zlecenia liczącego liczbę linii w pliku ). Otrzymana liczba 3 jest liczba plików w katalogu aktualnym. np.

$ who | wc -l

13

$     # otrzymamy liczbę użytkowników pracujących w systemie Unix

4.3 SYNCHRONICZNE l ASYNCHRONICZNE WYKONYWANIE ZLECEŃ
Synchroniczne wykonywanie zleceń
;           oddziela zlecenia napisane w jednej linii będą wykonane sekwencyjnie

np.

$ ls ; who

bin

con

zxa

ul      tty08 Nov 20 15:34

u4      tty06 Nov 20 16:21

$

Zlecenia można grupować w nawiasach i ich wyjścia można kierować do pliku. np.

$ ( ls ; who ) > rob

$ cat rob

bin

con

zxa

u1      tty08 Nov 20 15:34

u4      tty06 Nov 20 16:21

$

Asynchroniczne wykonywanie zleceń 

&         zlecenie zakończone znakiem & jest wykonywane w tle, terminal jest

wolny, może być na nim wykonane inne zlecenie np.

$ grep długi-tekst plikA &

2150

$

Zlecenie grep ( szukanie ciągu diugi-tekst w pliku o nazwie plikA) jest wykonywane przez proces o numerze 2150. Wyjściem tego zlecenia jest terminal. Linie ze znalezionym ciągiem znaków będą pojawiać się na terminalu co może przeszkadzać w pracy. Wygodniej jest dla zleceń wykonywanych w tle zmienić wyjście standardowe na plik. Proces grep jest przerywany jeżeli użytkownik odłączy się od terminala. Zlecenie nohup poprzedzające zlecenie do wykonania w tle powoduje, że proces jest kontynuowany nawet po odłączeniu się użytkownika np.

$ nohup grep długi-tekst * > tekst.list &

4.4 METAZNAKI
Umożliwiają generowanie nazw.

*          oznacza dowolnej długości, także pusty ciąg dowolnych znaków

[abc]        oznacza literę a lub b lub c

Opcje zlecenia grep: (niektóre)

-n    linia z wzorcem jest poprzedzana numerem linii

-v    pokazywane są linie nie spełniające wzorca

-l    podawane są jedynie nazwy plików , w których znaleziono wzorzec

sort pliki plik2        # sortuje i łączy pliki

Sortuje linie w plikach łącząc je według reguł:

- linie zaczynające się cyframi są sortowane i wyświetlane przed liniami zaczynającymi się literami

- linie zaczynające się dużymi literami są przed liniami rozpoczynającymi się małymi literami

- linie zaczynające się od znaków np. * % @ $ itd są sortowane na bazie reprezentacji

ASCII.

np.

$ cat grupa1 Smith Alex Jones John Cook Karen Moore Peter Wolf Robert

$

$ cat grupa2

Frank M.Joy

Nelson James

West Dora

Hill Fred

Morgan Kristine

$

$ sort grupa1 grupa2

Cook Karen

Frank M.Joy

Hill Fred

Jones John

Moore Peter

Morgan Kristine

Nelson James

Smith Alex

West Dora

Wolf Robert

$

Opcje zlecenia sort: (niektóre)

-r         kolejność malejąca

-u        usunięcie duplikatów kluczy

-f         małe litery i duże traktowane jako identyczne

-tx       separatorem pól staje się znak x (standardowo separatorem pola jest spacja) W zleceniu można wskazać które pola maja być brane pod uwagę przy sortowaniu:

np.

$sort +2 -4 dane $

Klucz rozpoczyna się (+) po ominięciu 2 pól i kończy się (-) na polu czwartym, czyli jedynie pola 3 i 4 będą brane pod uwagę przy sortowaniu. W zleceniu można także określić porządek znaków.

find katalog     warunek

Zlecenie przeszukuje hierarchiczna strukturę plików począwszy od wskazanego

katalogu wyszukując pliki spełniające warunek.

Warunek:
-atime n          
z pliku korzystano w ciągu ostatnich n dni

-mtime n         
plik modyfikowano w ciągu ostatnich n dni

-name nazwa     
plik nazwa ( w nazwie pliku można użyć znaków specjalnych * ?

[ ])

-newer xplik       
plik "nowszy" niż xplik

-print            

warunek zawszą prawdziwy (wypisywane są nazwy plików 

spełniające warunek)

-type t           
plik katalogowy gdy t=d, zwykły gdy t=f

-user użytk       
plik jest własnością wskazanego użytkownika 

Przy konstrukcji warunków można użyć operatorów:

-o                 or

!                 not

np. wyszukanie wszystkich plików o nazwie lokalnej program.c

$find / -name program.c –print

2.5 INNE ZLECENIA SYSTEMOWE
date                   # podaje aktualne datę np.

$ date
Fli Apr 22 11:27:34 EDT 1994

$

cut   opcje plik  #obcina kolumny z pliku

# lub pola z każdej linii pliku opcje:
-c    - określa liczbę pozycji z lewej strony np. -c1 -9 pozycje 1 do 9

-dx   - x staje się separatorem pola (domniemany separator to spacja)

-fn   - pole numer n licząc od lewej strony

who              # lista osób pracujących w systemie np.

$ who

starship    ttyOO Nov 19 11:35

ib          tty08 Nov 19 11:45

ibl         tty05 Nov 19 11:57

$

hełp             # informacje pomocnicze o zleceniach np.

$ hełp

hełp: UNIX System On - Linę Hełp

choices             description

s         starter: generał information

l         locate:   f ind a command with keywords

u         usage:    information about commands

b         glossary: definitions of terms

r         redirect to a file or a command

q         quit

Enter choice > .

locate, usage, ... są programami można je wywołać także poprzez:

$ help locate
lub:

$ locate
man zlecenie    # podaje informacje o zleceniu

3.2 EDYTOR EKRANOWY vi
Edytor ekranowy vi jest dostosowany do pracy na różnych typach terminali. Konfiguracja terminala powinna być ustawiona przed rozpoczęciem pracy cięgiem zleceń:

TERM=nazwa_terminala export TERM

tput init

Informacje o typach terminali są dostępne w pliku: /usr/lib/terminfo.

Powyższy ciąg zleceń najwygodniej jest umieścić w pliku

.profile

co powoduje automatyczne ustawianie konfiguracji po włączeniu się użytkownika do

systemu.

Edytor ekranowy pracuje w dwóch trybach:

- wprowadzania tekstu
- instrukcji - umożliwiającym przesuwanie kursora, modyfikację tekstu, usuwanie, wykonywanie zleceń shell'a lub instrukcji edytora liniowego. Edytor vi ma bardzo bogata listę instrukcji - ponad 100.

Uruchamianie edytora
vi nazwa_pliku

Gdy plik nazwa_pliku nie istnieje to ekran jest pusty, w przeciwnym przypadku na

ekranie są pokazane początkowe linie pliku.

Po uruchomieniu edytor rozpoczyna pracę w trybie instrukcji

Opuszczanie edytora
:q     # pojawia się komunikat ostrzegający gdy poprawiany plik nie był zapisany 

ZZ   # zapisanie bufora edycji w pliku o wskazanej (np. w zleceniu vi ) nazwie

przejście na poziom shell'a

3.2.1 WPROWADZANIE TEKSTU
Przejście do trybu wprowadzania następuje po instrukcji:

a    wprowadź tekst za kursorem

i     wprowadź test przed kursorem

o     otwórz nowa linię za linia z kursorem

O    otwórz nowa linię przed linia z kursorem

Wyjście z trybu wprowadzania - przejście do trybu instrukcji następuje po naciśnięciu

Esc.
3.2.2 PRZESUWANIE KURSORA
[image: image1.png]—— N~




h lub ( lub Bsp  o 1 znak w lewo

j lub ( lub +        o 1 linię w dół

k lub ( lub -       o 1 linię w górę

l lub ( lub spacja o 1 znak w prawo

Każda z powyższych instrukcji można poprzedzić liczba określająca o ile znaków (linii)

należy przesunąć kursor.

np. 5I o 5 znaków w prawo

Inne sposoby przesuwania kursora
$     ustawienie kursora na ostatnim znaku w aktualnej linii

O     ustawienie kursora na pierwszym znaku w aktualnej linii

^ ustawienie kursora na pierwszym, widocznym znaku w aktualnej linii 

fx    przesuń kursor w prawo na znak x 

Fx   przesuń kursor w lewo na znak x 

tx    przesuń kursor w prawo na znak przed x 

Tx   przesuń kursor w lewo na znak za x

;     kontunuuj poszukiwanie określone w ostatniej instrukcji w tym samym kierunku 

,     kontunuuj poszukiwanie określone w ostatniej instrukcji w przeciwnym kierunku

Przesuwanie kursora słowami
Słowo dla vi to ciąg liter, cyfr i podkreśleń.

Dla instrukcji pisanych małymi literami (w, b, e) znak różny od litery, cyfry, znaku

podkreślenia jest ogranicznikiem słowa, a znak interpunkcyjny po lub przed spacja jest traktowany jako słowo.

Instrukcje pisane dużymi literami (W, B, E) traktują znaki interpunkcyjne jako część

słowa, słowa są ograniczane spacjami i znakami nowej linii.

Instrukcje można poprzedzić liczba określające krotność wykonania.

w    przesuń kursor do przodu na pierwszy znak następnego słowa 

e    przesuń kursor na ostatni znak następnego słowa 

b    cofnij kursor na pierwszy znak poprzedniego słowa

Przesuwanie kursora o zdania

Zdanie dla vi kończy znak . lub ? lub !.

Jeżeli znaki te są wewnątrz linii to by były rozpoznane jako ograniczniki zdania

powinny po nich wystąpić 2 spacje.
(     przesuń kursor na początek aktualnego zdania

n(    przesuń kursor na początek n - tego zdania powyżej zdania aktualnego

)     przesuń kursor na początek następnego zdania

n)    przesuń kursor na początek n - tego zdania poniżej zdania aktualnego

Przesuwanie kursora o paragrafy
Paragraf jest rozpoznawany przez vi jeżeli rozpoczyna się po pustej linii.
{     przesuń kursor na początek aktualnego paragrafu

n{    przesuń kursor na początek n - tego paragrafu powyżej paragrafu aktualnego

}     przesuń kursor na początek następnego paragrafu

n}    przesuń kursor na początek n - tego paragrafu poniżej paragrafu aktualnego

Przesuwanie kursora w oknie 

H    pierwsza linia ekranu 

M    środkowa linia ekranu 

L     ostatnia linia ekranu

3.2.3 ZMIANA EKRANU
<Ctrl f>
pełne okno poniżej okna aktualnego

<Ctrl d>
pół okna poniżej okna aktualnego

<Ctrl b>
pełne okno powyżej okna aktualnego

<Ctrl u>
pół okna powyżej okna aktualnego

G
przejście na ostatnia linię pliku

nG
przejście na n - ta linię pliku

3.2.4 POSZUKIWANIE CIĄGÓW ZNAKÓW
/wzorzec    poszukuje ciągu znaków wzorzec i kursor ustawia na pierwszym znaku

ciągu

?wzorzec   poszukuje wstecz i kursor ustawia na pierwszym znaku ciągu 

Ciąg znaków wzorzec musi znajdować się w jednej linii. 

n           powtórz ostatnia instrukcję szukania w tym samym kierunku 

N          powtórz ostatnia instrukcję szukania w przeciwnym kierunku

3.2.5 USUWANIE TEKSTU
Instrukcje umożliwiające odzyskanie poprzedniego stanu:

u           (undo) anuluj ostatnia instrukcję 

U           odtwórz stan linii przed wprowadzeniem zmian

W trybie wprowadzania tekstu:
Usuwane znaki nie znikają z ekranu aż do ponownego ich zapisania lub przejścia do

trybu instrukcji - naciśnięty Esc.

Bsp       
(backspace) usuwa znak

<Ctrl w>    
usuń aktualne słowo (Bull)

@           
usuń aktualne linię (Bull)

W trybie instrukcji
x         usuń aktualny znak

dw      usuń aktualne słowo 

dd       usuń aktualna linię

D         usuń znaki od pozycji kursora do końca linii ( równoważne d$ ) 

ndx      usuń n obiektów x: np. x: w - słowo, ) - zdanie następne, } – paragraf następny, {- paragraf aktualny ...

3.2.6 MODYFIKACJA TEKSTU
Modyfikacja tekstu bez zmiany trybu edytora:
rx          (replace) zastąp aktualny znak znakiem x 

nrx         zastąp n znaków począwszy od znaku aktualnego znakami x

Modyfikacja tekstu ze zmiana na tryb wprowadzania:
Wymaga zakończenia wprowadzania nowego tekstu Esc
R          zastępuj znaki ponownie zapisywane aż do Esc

s           (substitute) usuń znak aktualny i dodaj tekst, zakończ wprowadzanie Esc

ns         usuń n znaków i dodaj tekst

S           zastąp wszystkie znaki w linii i wprowadzaj

ncx
zastęp n obiektów typu x (w - słowo, zdanie, paragraf) i wprowadzaj


tekst aż do Esc

cc
zastąp wszystkie znaki w linii i wprowadzaj 

C
zastąp pozostałe w linii znaki i wprowadzaj 

nC
zastąp pozostałe w linii znaki i zastąp linie aż do n-tej wprowadzając

tekst

3.2.7 PRZESUWANIE TEKSTU
Tekst ostatnio usuwany jest pamiętany w buforze roboczym. Przesunięcie kursora i odzyskanie tego tekstu instrukcja p (pastę) pozwala na przemieszczanie fragmentów tekstu.

3.2.8 KOPIOWANIE TEKSTU
y           (yank)

nyx     n obiektów typu x np. w - słowo, ) - następne zdanie, } - następny

paragraf, zostaje umieszczonych w buforze roboczym. Instrukcja p

można ten tekst odtworzyć w żądanym miejscu. 

yy       kopia aktualnej linii zostaje umieszczona w buforze 

"lyx     umieszcza kopię obiektu x : w, ), y, } w rejestrze nazwanym litera l

(mała) 

"Ip       umieść zawartość rejestru l za kursorem

3.2.9 INSTRUKCJE SPECJALNE
.

powtórz ostatnie instrukcję

J         
połącz dwie linie ( spacja między nimi) 

<Ctrl l>     
oczyść ekran i odtwórz jego poprzednią zawartość (Buli)

zamień literę mała na duża i odwrotnie 

u           
anuluj ostatnia instrukcję 

U           
odtwórz stan linii przed modyfikacjami

3.2.10 UŻYCIE ZLECEŃ EDYTORA LINIOWEGO
Pod edytorem ekranowym dostępne są instrukcje edytora liniowego.

Rozpoczynają się one :

:!cmd             wykonanie jednego zlecenia shell'a bez opuszczania 

edytora ekranowego. Naciśnięte Return powoduje powrót do vi 

i odtworzenie ekranu z niezmienionym kursorem

:sh                opuszczenie vi chwilowe i przejście do shell'a. Na ekranie 

pojawia się $, można wykonywać zlecenia. Powrót do vi 

i odtworzenie ekranu następuje po napisaniu exit lu Ctrl d. 

Nawet jeżeli w wyniku wykonania zleceń nastąpiła zmiana

katalogu to zawartość bufora edycji nie zmieni się.

:w                  zapisanie tekstu do pliku

:l [,k] w fname           zapisanie od linii l do linii k w pliku fname

np.

:3w xyz     # zapisanie linii 3 w pliku xyz 

:.w Ikm     # zapisanie linii aktualnej w pliku Ikm

:.=                      podanie numeru linii na której jest kursor

:n                        przesunięcie kursora do linii n

:r pl                     wstawienie zawartości pliku pl poniżej linii aktualnej

:nr pl                    wstawienie zawartości pliku pl poniżej linii n-tej

:g/wzorzec/instrukcja     w każdej linii zawierającej ciąg znaków wzorzec wykonaj

podaną instrukcję 

:s/wzorzec/nowy/        pierwsze wystąpienie ciągu znaków wzorzec w linii

aktualnej zamień na ciąg znaków nowy 

:s/wzorzec/nowy/g       wszystkie wystąpienia ciągu znaków wzorzec w linii

aktualnej zamień na ciąg znaków nowy np.

:g/UNIX/s//UNIX SYSTEM V/g

# w całym pliku zamień wszystkie wystąpienia ciągu znaków UNIK

na ciąg UNIX SYSTEM V.

3.2.11 OPUSZCZANIE vi
1.

ZZ lub :wq     zapisanie zawartości bufora edycji do poprawianego pliku i powrót 

do shell'a

2.

:w pl            zapisanie bufora edycji do pliku pl

:q                powrót do shell'a

3.

:w !pl             zapisanie wyniku edycji na pliku pl (zniszczona jego poprzednia

zawartość 

:q                  opuszczenie vi

4.

:q!               opuszczenie vi bez zapisywania wyniku edycji

3.2.12 OPCJE SPECJALNE
vi -r pl             
podczas edycji pliku pl przerwano połączenie, plik nie był

zachowany, następuje odtworzenie 

vi pl1 pl2 ... pln    
edycja listy plików 

view              
przeglądanie pliku instrukcjami vi bez zapisywania wyników edycji

Inne możliwości edytora vi to:

- definiowanie makrozleceń

- znakowanie pozycji kursora (mark)

np.

$ rm * $           # usunięcie wszystkich plików z aktualnego katalogu

$ ls * $           # pionowo lista wszystkich plików

$ echo *

$           # poziomo lista wszystkich plików

$           # zlecenie echo wyświetla swoje argumenty na ekranie

$ Is A*Z

A12Z

AAZ

AZ

AayZ

$           # kolejność wg kodów ASCII

?          oznacza jeden dowolny znak także znak nie widoczny na ekranie

np.

plik ma nazwę trial<Ctri g>1

$ Is trial1

trial1 not found

$ Is trial?1

$ trial1

$           # nastąpi powtórzenie nazwy

[ ]         wewnątrz nawiasów podany zbiór znaków, jeden z nich może wystąpić

na wskazanej pozycji np.

$ Is [crf]at

ca t

fat

rat

$# lista plików w aktualnym katalogu, których nazwa zaczyna się na c

$# lub r lub f a kończy znakami at

[ - ]        wewnątrz podany zakres znaków (litery lub cyfry) które mogą wystąpić

na wskazanej pozycji np.

$ pr rozdz[l-5] $# zostaną wyświetlone pliki rozdz1, rozdz2, rozdz3, rozdz4, rozdz5

4.5 ZNAKI SPECJALNE
\          wyłącza znaczenie specjalne znaku takiego jak: *?[]&;<>|

np.

$ cat abc 

abcdef * gh 

xyz

$           # użycie zlecenia grep do szukania * wymaga zdjęcia specjalnego

$           # znaczenia *

$ grep \* abc

abcdef * gh

$

' '          wyłączenie znaczenia specjalnego wszystkich znaków

" "         wyłączenie znaczenia specjalnego wszystkich znaków z wyjątkiem $ i '

np.

$ grep '?!*' abc > wynik 

$                       # poszukiwanie ciągu ?.'* w pliku abc

$ grep 'nazwa pliku' plikA 

.........nazwa pliku ......

..nazwa pliku ..............

$ # zdjęcie znaczenia spacji jako separatora argumentów

$ banner happy birthday to you

$                       # zlecenie banner drukuje duże litery - do 10

$                       # zostaną wydrukowane 4 linie

$ banner happy birthday "to you"

$                       # wydrukowane 3 linie

"zlecenie'                podstawienie zlecenia

Jeżeli zlecenie1 napiszemy wewnątrz'' i umieścimy w miejscu argumentów zlecenia2

to rezultat zlecenia 1 będzie traktowany jako argument zlecenia2.

np.

$                      # zlecenie cut wycina kolumny od 12 do 19. 

$                      # W kolumnach tych zlecenie datę podaje czas 

$                      # Zostanie wyświetlony banner z czasem.

$ banner 'date | cut -cl2-19 '

4.6 ZARZĄDZANIE PROCESAMI batch
Zlecenie lub ciąg zleceń zostanie wykonane w wybranym przez system czasie. Ciąg zleceń należy zakończyć naciśnięciem <Ctri d>
np. 

$ batch

# zleceniel

#.

#.

#.

# zlecenie n 

<Ctrl d>

$ batch grep dolar * > dol.dol 

<Ctrl d>

job   152514321.b at Fri Apr 22 11:15:53 1994 nr zadania

at     określenie czasu wykonania zlecenia

at czas

# zlecenie 1

# .
# .
# zlecenie ostatnie <Ctrl d>

np.

$ at 9:00 am Dec 4

banner happy birthday | mail usr1

<Ctrl d>

job 453012063-a at Wed Dec 4 08:06:32 1990

$

$ at -l 

Otrzymujemy listę naszych zadań czekających na wykonanie

$ at -r nrzad 

Usunięcie pracy z kolejki prac czekających na wykonanie

ps
Sprawdzenie stanu procesów aktualnie wykonywanych np.

$   PS

PID          TTY    TIME   COMMAND 

28151        ttyOl 0:00    sh 

28234        ttyOl 0:04    grep 

28345        CtyOl 0:05    ps 

$

Opcje zlecenia ps:
-a          (all) wszystkie procesy związane z lokalnym terminalem

-e          ( everything) wszystkie procesy systemowe

-f           (fuli form) pełna postać w tym tekst zlecenia

-ttn         procesy związane z terminalem tn

-l           (long form) postać rozszerzona o informacje o stanie procesu:

l     intermediate - przejściowy

R
running - wykonywany

S
sleeping - uśpiony

O
nie istnieje

T
wstrzymany

W
oczekujący

Z
zakończony

kill pid zakończenie procesu o identyfikatorze pid np.

$ kill 28234 

28234 terminated 

$

nohup
Wskazanie że proces wykonywany w tle ma być wykonywany dalej po odłączeniu się użytkownika. Zakończenie zlecenia nohup - zlecenie kill

4.7 PROGRAMOWANIE W SHELL'U
Shell może być wykorzystany do tworzenia procedur stających się nowymi zleceniami

systemowymi.

Etapy tworzenia procedury shell'a:

1.Utworzenie pliku ze zleceniami
np. $             # directory list

$ cat dl

pwd

ls

echo To jest koniec zlecenia dl

$

2. Uruchomienie procedury shell'a - zlecenie sh np.

$ sh dl

/usr/usr1/u1

abc

dl

XYZ

To jest koniec zlecenia dl

$

3. Ustawienie reguł dostępu
Do wykonywalnych procedur shell'a wymagany jest dostęp x - zezwolenie na

wykonywanie. Zlecenie chmod zmienia reguły dostępu do pliku.

4. Wykonanie procedury
Nastąpi po podaniu nazwy procedury.

np.

$ dl

Korzystne jest umieszczenie pliku wykonywalnego w podkatalogu bin.

Nazwy procedur Shell'a
Powinny być różne od nazw zleceń systemowych. Nazwa nadana przez użytkownika

"przykrywa" zlecenie systemowe.

Jeżeli nazwa procedury użytkownika jest taka jak zlecenia systemowego to w celu

wykonania zlecenia systemowego trzeba podać pełń? ścieżkę:

/bin/zlecenie 

Niektóre zlecenia są "wewnętrzne" i nie dają się "przykryć".

4.7.1 ZMIENNE W procedurach Shell'a można korzystać z:

- parametrów pozycyjnych

- parametrów specjalnych

- zniennych nazwanych

Parametry pozycyjne
Wartość parametru jest ustawiona na podstawie argumentów podanych przy

wywołaniu procedury Shell'a. Są poprzedzone znakiem $ i numerowane od 1 do 9.

np.

$ cat pp

echo Pierwszy: $1

echo Drug: $2

$ chmod u+x pp $ pp one two Pierwszy: one Drugi: two $

Parametry specjalne
$#         liczba argumentów wywołania

np.

$ ca t num

echo Liczba argumentów = $#

$ num to jest test liczby argumentów

Liczba argumentów = 5

$

$*          ciąg wszystkich argumentów wywołania np.

$ cat parametry

echo Parametry: $*

$ parametry 12345 6 siedem osiem 9 10 11 12 13

Parametry; 12345 6 siedem osiem 9 10 11 12 13

$

$?         kod powrotu

Zmienne nazwane Podstawienie wartości pod zmienna:

nazwa=wartość

(bez spacji przed i po znaku -)

Nazwa: powinna zaczynać się literą lub podkreśleniem, pozostałe znaki mogą to być

litery, cyfry, podkreślania. Nie zaleca się by była to nazwa zlecenia systemowego.

W procedurze Shell'a przy odwołaniu się do zmiennej nazwanej jej nazwę należy

poprzedzić znakiem $.

Nazwy zarezerwowane:
CDPATH   ścieżka dla zlecenia cd

HOME     katalog macierzysty użytkownika

IFS        separator pola zwykle spacja, znak tab czy CR

LOGNAME nazwa podawana po login

MAIL       nazwa pliku zawierającego komunikaty przesyłane przez mail

PATH      ścieżka używana przy poszukiwaniu zleceń

PS1       podstawowy znak zachęty systemu - zwykle $

PS2       dodatkowy znak zachęty systemu - zwykle >

TERM     typ terminala

TERMINFO określa katalog zawierający informacje o terminalach

TZ          określenie strefy czasu

Zlecenie env podaje listę nazw zarezerwowanych oraz ich aktualne wartości.

Ustawienie wartości zmiennej nazwanej
1. zmienna=wartość

2. zlecenie read
# wewnątrz procedury Shell'a

read zmienna

wartość tej zmiennej wprowadza użytkownik, zostanie ona podstawiona w całej

procedurze.

np.

$ cat name.please echo Podaj nazwisko;

read name

grep $name spis

# szukanie nazwiska i pliku spis i wyświetlenie linii

# z nazwiskiem podanym przez użytkownika

$

3. podstawienie zlecenia zmienna='zlecenie1' np.

$ cat t

time='date | cut -cl2-l9'

echo aktualny czas = $time

$ chmod u+x t

$ t

aktualny czas = 12:23

$

4. podstawienie parametru pozycyjnego

4.7.2 KONSTRUKCJE PROGRAMOWE W SHELL'U
4.7.2.1 KOMENTARZE
Rozpoczynają się znakiem #
4.7.2.2 DOKUMENTY WEWNĘTRZNE
Dostarczenie wejścia dla zlecenia z pominięciem dodatkowego pliku. zlecenie « ogranicznik linia 1 wejścia zlecenia

linia ostatnia wejścia zlecenia ogranicznik

Często ogranicznikiem jest! np.

$cat POWIN mail $1 «!

Wszystkiego dobrego !'

!

$ POWIN ewa

4.7.2.3 UŻYCIE ed WEWNĄTRZ PROCEDUR np.
$ cat zmiana echo Podaj nazwę pliku:

read file1

echo Podaj tekst do zamiany:

read stary

echo Podaj nowy tekst:

read nowy

# opcja - zapobiega wyświetlaniu licznika znaków

ed -$file1 « !

g/$stary/s//$nowy/g

w

q

$

4.7.2.4 KODY POWROTU
Kod powrotu jest równy O jeżeli zlecenie wykonano poprawnie. Jest on dostępny w

parametrze specjalnym

$?
Procedura Shell'a kończy się po wykonaniu ostatniego zlecenia w pliku lub wykonaniu

zlecenia exit.
W zleceniu exit można podać wartość kodu powrotu - exit n.

4.7.2.5 KONSTRUKCJA FOR for zmienna

in lista-wartości do
zlecenie 1

....

zlecenie ostatnie done
W każdym cyklu następny element z listy-wartości jest przypisywany zmiennej sterującej. Odwołanie do tej zmiennej może nastąpić w każdym zleceniu z listy zleceń do. Jeżeli fraza in jest pominięta to zbiorem wartości zmiennej jest zbiór parametrów zlecenia (dostępny w parametrze specjalnym $* ). Usta zleceń do done zostanie wykonana raz dla każdej wartości parametru zlecenia. np.

$ cat przepisz

echo Podaj katalog docelowy

read kat

for file

do

mv $file $kat/$file done $

4.7.2.6 KONSTRUKCJA WH1LE while
zlecenie 1




     I


zlecenie ostatnie do
zlecenie 1

II

zlecenie ostatnie done
Sekwencja zleceń do - done ( II ) jest wykonywana tak długo jak długo ostatnie zlecenie w pierwszej grupie może być wykonane. np. procedura wpisywania nazwisk do pliku

$ cat name

echo Podaj nazwiska i zakończ <Ctrl d>

while read x

do

echo $x » Nazwiska

# podane nazwiska jest dopisywane do pliku Nazwiska 

done

cat Nazwiska 

$

4.7.2.7 KONSTRUKCJA WARUNKOWA if
zlecenie 1

zlecenie ostatnie then
zlecenie 1

II

zlecenie ostatnie fi
Lista zleceń then - fi zostanie wykonana jeżeli można było wykonać ostatnie zlecenie listy zleceń if-then.
W konstrukcji tej może wystąpić także fraza else. np. szukanie słowa w pliku

$ cat szukaj

echo Podaj słowo i nazwę pliku

read word f ile

if grep $word $file > /dev/null

# dev/null plik systemowy do którego można skierować

# niepotrzebne wyjście zleceń.

then echo $word znaleziono w pliku $file

else echo $word nie znaleziono

fi

$

4.7.2.8 KONSTRUKCJA TEST
Służy do sprawdzania prawdziwości warunków.

Zlecenie to można użyć w konstrukcjach for, while if.

test -r file                prawda gdy file istnieje i można go czytać

test -w file              prawda gdy file istnieje i można go zapisać

test -x file               prawda gdy file istnieje i można go wykonać

test -s file               prawda gdy file istnieje i ma co najmniej jeden znak

test -f file                prawda gdy file jest plikiem zwykłym

test -d file               prawda gdy file jest katalogiem

test var1 -eq var2  prawda gdy var1 równe var2 (liczbowo) 

test var1 -ne var2  prawda gdy var1 różne od var2 (liczbowo) 

test var1 -It var2    prawda gdy var1 mniejsze niż var2 (liczbowo)
Inne operatory : -gt, -ge, -le 

test var1 = var2       prawda gdy var1 równe var2 (znakowo) 

Warunki można zapisywać w postaci bardziej złożonej używając operatorów:

-a    and

-o    or

!     not

Słowo test można pominąć ale wówczas warunek należy ująć w nawiasy [ ] (otoczone

spacjami).

np.

# sprawdzenie czy pierwszy parametr jest plikiem zwykłym i czy można go zapisać:

[ -w $1 -a -f $1 ]

4.7.2.9 KONSTRUKCJA CASE
Konstrukcja case - esac pozwala na wybór grupy zleceń w zależności od wartości zmiennej. Wartości wyboru kończone są znakiem ) a grupa zleceń znakami ;;.
case $zmienna in
var1)

zlecenie 1

... l grupa

zlecenie n

;; 

var2)

zlecenie 1

... II grupa zlecenie k

;;

*)
# zlecenia wykonywane w przypadku braku

# zgodności zmiennej z podanymi wartościami

;;

esac
np. ustawienie typu terminala w zmiennej systemowej TERM.

$ cat setterm

echo Jest to TTY 4420 podaj 4420

echo Jest to TTY 5410 podaj 5410

echo Jest to TTY 5420 podaj 5420

read terminal

case $terminal

in

4420)

TERM=T4

;;

5410)

TERM=T5

;;

5420)

TERM=T6

;;

*)

echo Nieprawidłowy typ terminala

;;

esac

export TERM echo KONIEC 

$

4.7.2.10 BEZWARUNKOWE KONSTRUKCJE STERUJĄCE break
Kończy wykonanie instrukcji w miejscu wykrycia. Przenosi wykonanie do zlecenia po done, fi lub esac.
continue
Następuje przejście do następnej iteracji do lub for bez wykonywania pozostałych w pętli zleceń.

4.7.2.11 FUNKCJE Konstrukcja utworzenia funkcji - shell sh:
nazwa-funkcji()

{ 

# zlecenia wewnętrzne funkcji

;}

Wywołanie funkcji:

nazwa-funkcji

Funkcja jest wykonywana w ramach aktualnego procesu.

4.7.3 WYRAŻENIA
Zlecenie expr umożliwia wyznaczanie wartości wyrażeń arytmetycznych

expr arg1 operator arg2

Operatory:
+    dodawania

· odejmowania

\*    mnożenia 

/     dzielenia 

%    reszta

= 
równe

\>    
większy także większy lub równy \>= 

\<    mniejszy także mniejszy lub równy \<= 

!=    różny

Istnieją także operatory służące do porównań ciągów znaków. np. zwiększenie wartości parametru $licz o 1:

licz='expr $licz + 1 '

4.8 URUCHAMIANIE PROCEDUR SHELL'A
Zlecenie sh umożliwia uruchamianie procedur Shell'a.

sh -v procedura       Pokazuje linie procedury tak jak są

odczytywane przez system 

sh -x procedura       Pokazuje zlecenia i ich parametry tak

jakgdyby były wykonywane przez system 

np. procedura błędna

$ cat błąd

today='date'

echo Adresat

read person

mail $1

$person

Wpadnij do mnie

$today

ib

$

Dla $ sh -v błąd xy otrzymamy:

today='datę' echo Adresat read person XXXX mail $1

Następuje zatrzymanie gdyż brak jest dokumentu wewnętrznego z treścią wiadomości. Dla $ sh -x błąd xy XXXX otrzymamy:

+date

today=Mon Nov 26 11:13:45 CST 1990

+echo Adresat

Adresat

+read person

XXXX

+mail xy

$

Poprawiony tekst procedury błąd:

$ cat błąd today='date' 

echo Adresat

read person

mail $1   « l

$person

Wpadnij do mnie

$today

ib

!

$

tee        zlecenie wspomagające uruchamianie potoków zleceń, zachowuje kopię

wejścia we wskazanym pliku zlecenie 1 | tee nplik | zlecenie2

W pliku o nazwie nplik zostanie umieszczona kopia wyjścia zlecenia 1. np.

$who | grep xyz | tee spr | cut -cl-9

xyz

$ ca t spr

xyz      tty01 Nov 24 15:34

4.9 MODYFIKACJA ŚRODOWISKA PRACY
Środowiska pracy określone jest w pliku:

.profile
Używając edytora liniowego lub ekranowego można ten plik poprawić dodając nowe zlecenia czy zmieniając wartości zmiennych systemowych. Po wykonanej edycji reinicjalizacja środowiska następuje po napisaniu:

. .profile
lub wyłączeniu się i ponownym włączeniu do systemu. Przykładowe zmiany:

- zmiana $ na inny znak

- zmiana powitania

- ustawienie trybu pracy terminala

- zmiana uprawnień dostępu do pliku

- zmiana klawiszy funkcyjnych

- zmiana ścieżki szukania zleceń. np.

$ echo $PATH        # ścieżka szukania zleceń

:/login/bin;/bin:/usr/bin:/usr/lib

$     # znak : jest separatorem kolejnych ścieżek

Kolejność szukania zlecenia:

1. katalog użytkownika

2. podkatalog bin użytkownika

3. katalog /bin

4. katalog /usr/bin

5. katalog /usr/lib

3.1 STANY PROCESÓW
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Oznaczenia stanów:
1 -   użytkowy wykonywany

2 -   systemowy wykonywany

3 -   gotowy (wznowiony) w pamięci

4 -   uśpiony w pamięci

5 -   gotowy na dysku (swapped)

6 -   uśpiony na dysku (swapped)

7 -   wywłaszczony (preempted)

8 -   utworzony

9 -   zombie (proces nie istnieje - po exit , ale zostawia pewne informacje np. statystyczne, kod powrotu do wykorzystania przez proces ojca).

Zmiany stanów:
1 -> 2
podczas wykonywania procesu wystąpiło przerwanie lub wywołanie

funkcji systemowej

2 -> 1
powrót z przerwania lub funkcji systemowej

2 -> 2
powrót z przerwania

2 -> 9
wywołanie systemowe exit

2 -> 7
wywłaszczenie procesu

2 -> 4
operacja WE/WY

3 -> 2
wybór procesu przez scheduler

3 -> 5
usunięcie procesu na dysk (swap out)

4 -> 3
wywołanie systemowe wakeup

4 -> 6
usunięcie procesu na dysk (swap out)

5 -> 3
sprowadzenie procesu do pamięci (swap in)

6 -> 5
wywołanie systemowe wakeup

7 -> 1
powrót do procesu użytkowego

8 -> 3
jest miejsce w pamięci dla utworzonego procesu

8 -> 5
brak miejsca dla utworzonego procesu

3.2 PRIORYTETY PROCESÓW
Wysoki priorytet   - maja procesy czasu rzeczywistego

średni           - procesy systemowe,

niski             - procesy użytkowe.

Wartość priorytetu jest zmieniana cyklicznie co parę sekund (z wyłączeniem procesów

czasu rzeczywistego).

Gdy jest duży stosunek czas procesora/ czas rzeczywisty to priorytet jest obniżany.

Powoduje to ustalenie wysokiego priorytetu dla pracy interakcyjnej a niskiego dla przetwarzania. Zwiększenie priorytetu może wykonać administrator systemu.

Zmniejszenie priorytetu może wykonać użytkownik zleceniem Shell'a

nice
Czas dla procesu jest przydzielany zgodnie z priorytetem procesu.

3.3 OPIS PROCESÓW W SYSTEMIE
Procesy w systemie są identyfikowane numerem. Proces O -  istnieje przy ładowaniu systemu, tworzy proces 1 i staje się procesem swappera.

Proces 1 -  init jest przodkiem wszystkich procesów w systemie. Proces będący wykonaniem pewnego programu składa się z trzech regionów pamięci:

kodu (text)

danych (data)

stosu (stack) zawiera ramy wkładane przy wywołaniach funkcji, zdejmowane

przy powrotach.

Ponieważ proces może się wykonywać w dwóch trybach (system, użytkownik) konieczny jest oddzielny stos dla każdego trybu. Każdy proces opisuje:

- pozycja w Tablicy Procesów (proc table)

- U-obszar konieczny gdy proces jest wykonywany

(wskazanie do Tablicy Procesów, parametry wywołania systemowego, kody powrotu,

opis plików otwartych, parametry WE/WY, aktualny katalog,limity wielkości).

ARCHIWIZOWANIE PLIKÓW

Pliki można archiwizować na zewnętrznych nośnikach magnetycznych korzystając ze zleceń Shell'a cpio i tar (także bar).
Zlecenie cpio cpio
Umożliwia zapisywanie plików na dyskietce oraz sprowadzanie ich do systemu Unix Opcje zlecenia:
-o    output

-a    przy przepisywaniu zdejmowane są daty modyfikacji pliku

-c    nagłówki wewnętrzne znakowe

-B    przepisywanie blokami

-v    podczas czytania / pisania podawane nazwy plików

Zlecenie tar i bar
tar opcje   katalogi

bar opcje  katalogi

Umożliwia archiwizację zawartości katalogów na taśmie magnetycznej lub dyskietce.

Opcje określają czy archiwizować wszystkie pliki czy tylko te pliki, które od ostatniej

archiwizacji były modyfikowane (u).

Wszystkie podkatalogi też są zapisywane. Pliki archiwizowane są dostępne tylko po

ich odtworzeniu w odpowiednim miejscu struktury plików.

Brak jest wymienialności pomiędzy plikami założonymi zleceniami tar i mkfs.

