Intel Pentium – wielopotokowość.

Wielopotokowość (superskalarność) – cecha architektury wewnętrznej procesora umożliwiającej wykonanie więcej niż 1 instrukcji w 1 cyklu zegara.
Procesory Pentium  posiadają 2 tgz. potoki, czyli integralne części procesora częściowo niezależne – nie są one wewnętrznie podzielone (spotokowane) co powoduje, iż następna instrukcja dla danego potoku musi czekać aż zostanie wykonana przez potok poprzednia.

Potoki mogą wykonać 2 instrukcje stałopozycyjne/ 1 cykl lub 1 (w wyjątkowych przypadkach 2) instrukcje zmiennoprzecinkowe.

· Potoki procesora Pentium:

· U – wykonuje instrukcje całkowite i zmiennopozycyjne

· V – wykonuje proste instrukcje całkowite (wymagające 1 cyklu zegara – takich w programie jest najwięcej) oraz instrukcje zmiennopozycyjne FXCH

· [image: image1.jpg]I Control Unit

Address | Address || Floating Point

Generate | Generate Uni
(U Pipeline) | (v Pipeine]

1 Conal
fel[ integer Register Fie__ || Register F1s
) AT
(U Pipline) | (v Pipline) | te—ta >

el —>1[Barre! shiter]

> wutioy |

Dete Cicho





Inne potoki Pentium
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· 
· P6 – jądro procesora Pentium Pro, wykorzystane też w procesorach Pentium II i III.

· Fetch – pobranie instrukcji do wykonania (faza pobrania)

· Decode – dekodowanie instrukcji x86

· Exec – wykonanie (execution) instrukcji

· Williamatr – potok procesora Williamette (gruntownie zmodernizowany PIII)

· Tc Nxt IP – przejście do następnego rozkazu

· TC Fetch – pobranie go z Trace Cache’u

· Ex – wykonanie

Dekodowanie instrukcji odbywa się poza potokiem, zajmuje się tym specjalizowany dekoder mikrokodu.

Wprowadzono cache przechowujący przetłumaczone instrukcje x86 – Execution Trace Cache (TC).

Ze zwiększeniem etapów potoku wiąże się pewne niebezpieczeństwo – procesor wykonuje spekulatywnie pewne instrukcje (jest to powiązane z mechanizmem przewidywania skoków) i jeśli w połowie kolejki okaże się, iż instrukcje zostały wykonane niepotrzebnie, to jest tracona większa ilość czasu na opróżnienie kolejki (tj. potoku). Instrukcje, które powinny być wykonane, muszą czekać na swoją kolej. 

