AMD K7 Athlon
Jest to procesor o architekturze wielopotokowej. Każdy jego moduł, o ile nie jest w stanie przetworzyć każdej instrukcji w 1 cyklu zegarowym, jest wewnętrznie podzielony na mniejsze części ustawione kolejno w tgz. potok. Każda z tych części wykonuje pewny wycinek zadania powierzonego modułowi w 1 cyklu zegarowym i wyniki przekazuje do następnego. Sam natomiast otrzymuje do wykonania następne zadanie. Istnieją sytuacje, gdy podmoduł wykonuje jakieś zadanie w np. 2 cyklach zegarowych. W przypadku, gdy w potoku oczekuje dla niego następne zadanie, a on pracuje nad poprzednim, to taka sytuacja jest nazywana przestojem czy też opóźnieniem w potoku.
Fetch/ Decode Control


Moduł odpowiedzialny za kontrolę przepływu kodu z cache’u oraz kontrolę jednostki dekodującej instrukcje x86.

3-way x86 Instruction Decoders


3-drozny moduł dekodujący (składa się z 3 jednostek); to on dekoduje rozkazy x86 na tgz. MacroOPs (macro operations – makrooperacje), czyli instrukcje RISC zrozumiałe dla K7.

Jest to konieczne ze względu na fakt, iż K7 jest procesorem RISC, a jest przeznaczony do wykonywania instrukcji x86, które są instrukcjami CISC.

Każda jednostka składa się z dekodera mikrokodu i dekodera sprzętowego. Dekoder mikrokodu każdą złożoną instrukcje x86 (Vector Path) przekształca w 3 makrooperacje w ciągu 1 cyklu. Te prostsze, które mogą być wykonane od razu (tgz. bezpośrednie – Direct Path), są szybko przekształcane przez dekoder sprzętowy na MacroOPs (3 w cyklu). W ten sposób na wyjście dekodera instrukcji trafia 6 MacroOPs, z czego tylko 3 są przekazywane dalej, więc kolejka makrooperacji raczej nie będzie pusta.

W Pentium III jest podobnie z tą różnicą, że odpowiednik dekodera sprzętowego (simple decoder) przetwarza jednocześnie do 2 rozkazów prostych (i generuje 2 mikrooperacje) w 1 cyklu zegarowym, a dekoder mikrokodu (general decoder) 1 instrukcję złożoną i generuje 4 mikrooperacje. Jednak takie rozwiązanie doprowadza do częstszego opróżniania kolejki niż w przypadku K7.

Instruction Control Unit


Jest to jednostka optymalizująca kod pod względem prędkości wykonania (reorder buffer – ROB). Polega to na zmianie kolejności makrooperacji tak, aby nie występowały przypadki, iż jakiś moduł jest wolny. Także ta jednostka rozdziela zadania dla jednostek wykonawczych (FPU, IEU, AGU).

Integer Scheduler


Do niego trafiają wszystkie instrukcje przeznaczone dla tgz. integer/ logic units (czyli ALU) oraz jednostek adresowych. Odpowiada on za kolejkowanie (pipelining) instrukcji – przekazuje instrukcje do odpowiednich gałęzi potoków.

IEU/AGU


Jednostki wykonawcze całkowite oraz adresowe. Całkowite – IEU (Integer Execution Unit) – właściwa jednostka wykonawcza procesora (ALU). To ona wykonuje wszelkie operacje na liczbach całkowitych. Adresowe – odpowiedzialne za wszelkie operacje (dokonywane przez program) na pamięci.

FPU Scheduler


Odpowiednik IS, tyle że kontroluje i rozprowadza instrukcje do potoków FPU. FPU obsługuje zestawy instrukcji MMX oraz 3Dnow!, który rozszerzono o 24 nowe instrukcje. 19 z nich została dodana dla zwiększenia zgodności z SSE, a 5 kolejnych to tgz. instrukcje DSP, które mają przyspieszyć przetwarzanie sygnałów, tj. kodowanie/ dekodowanie MP3, MPEG2, filtrowanie itp.

FADD


Ta część FPU odpowiada za wykonywanie operacji dodawania.

FMUL


A ta za mnożenie i inne bardziej złożone operacje.

W FPU Pentium II/III ta jednostka była tylko częściowo spotokowana – na operację mnożenia potrzeba było 2 cykli. Tak więc w przypadku użycia 2 instrukcji mnożenia jedna po drugiej ta 2 musiała oczekiwać na zakończenie wykonania 1. Taka sytuacja powodowała generowanie opóźnień w potoku. W K7 ta jednostka wykonuje operację mnożenia w 1 cyklu, co eliminuje opóźnienia.

FSTRORE


Odpowiedzialna za przesyłanie danych z i do cache’u oraz niektóre operacje niskopoziomowe.

Branch prediction


Przewidywanie skoków. Branch Prediction Table przechowuje informacje dotyczące prognozowanych skoków. Na tej podstawie do cache’u są ładowane fragmenty kodu, które będą zaraz wykonywane.
