INSTRUKCJE  STERUJACE DZIAŁANIEM PROGRAMU

  1.Warunkowe :   if  , switch,

  2.Interakcyjne :   for , while,

  3.Uzupelniające : break , error , lasster , errortrap , return , 

    warning.

                  Instrukcja warunkowa   if

 Ogólna postać składni instrukcji warunkowej  if  jest nastepujaca:

          if  wyrażenie_logiczne1 

                instrukcje1

          elseif  wyrażenie_logiczne2

                 instrukcje2

          else

                 instrukcje3

          end

                    Instrukcja warunkowa  switch

  Jest to instrukcja przelączająca , składnia wygląda nastepująco:

          switch  wyrażenie_przełaczające

                 case  wartość_wyrażenia przełączjącego

                    instrukcje,...instrukcje

                 otherwise

                       instrukcje, ...instrukcje

                 end

                       Instrukcja iteracyjna for

                 Składnia tej instrukcji jest następująca:

                      for   zmienna=wyrażenie

                             instrukcje

                      end

                       Instrukcja  iteracyjna while 

                           Składnia instrukcji  :

                   while  wyrażenie_warunkowe 

                              instrukcje

                   end

                   Instrukcje pomocnicze

 error(‘tekst’) – wyświetla dany ‘tekst’ oraz oraz przerywa                                

             wykonywanie skryptu .

 lasterr  - zwraca łańcuch zawierający ostatni komunikat o błedzie.

 errortrap  on – powoduje ignorowanie błędów w przypadku ich

              wystąpienia a wykonywanie programu jest kontynuowane

              począwszy od następnej instrukcji.Domyślną wartością  jest

              errortrap off ,co powoduje wstrzymanie wykonywania

               programu w przypadku wystąpienia błędu.

 return  -  powoduje opuszczenie danego skryptu lub funkcji i powrót

                   do jego lub jej wywołania .

 warning(‘tekst’) – wyświetla ‘tekst’ podobnie jak polecenie disp,

             lecz  (‘tekst’) może zostać ukryta przez użycie warning off.
             warning backtrace  włącza wyświetlanie informacji                              

         ostrzegawczej zawartej w ‘tekst’ i dodatkowo podawana jest też

          ścieżka i nazwa pliku ,w którym to ostrzeżenie występuje .       

 break  - powoduje przerwanie wykonywania pętli .W przypadku  

     wyystępowania pętli w pętli opuszczany jest tylko jeden poziom 

      zagłębienia pętli. 

   Przykładowe  skrypty :

disp(‘program wylicza wartość pierwiastka stopnia drugiego’);

x=input(‘podaj parametr x=’);

    while  x<0

        disp(‘Błędny parametr’);

        x=input(‘podaj parametr x=’);

    end

        wynik= sqrt(x);

        disp(wynik);

    end

Po wywołaniu skryptu na ekranie pojawi się

 podaj parametr x=4

wynik=

2

%program oblicza wartość ciągu

%1+1/2+1/3+....+1/n

 n=input(‘podaj wartość n=’);

 s=0 ; n=0

   while   i>0

     s=s+1/i;

     i=i-1;

   end

   while n<=0

     disp(‘Błędny argument’);

     n=input(‘podaj wartość n=;);

   end

Po wywołaniu skryptu na ekranie zobaczymy

podaj wartość n=2

suma=1.5

%program oblicza średnią skumulowaną

x=input(‘Podaj ocenę z PTKO=’);

z=input(‘Podaj ocenę z algebry=’);

s=input(‘Podaj ocenę z analizy=’);

k=input(‘Podaj ocenę z POM=’);

f=input(‘Podaj ocenę z fizyki=’);

m=input(‘Podaj ocenę z socjologii=’);

n=input(‘Podaj ocenę z  angielskiego=’);

wynik=((x+s+k+f)*4+z*3+(m+h)*2);

disp(‘Twoja średnia wynosi:’);

disp(wynik);

disp(‘Program oblicza wartość dwumianu newtona ‘);

n=input(‘podaj n= ‘);

k=input(‘podaj k=);

  while  n<=0  | k<0

     disp(‘Błędne parametry’);

     clc

     n=input(‘podaj n=’);

     k=input(‘podaj k=’);

  end

     if  k>n

     disp(‘najpierw się zastanów ‘);

     return

  else

     wynik=sil(n)/sil(n-k)*sil(k);

     disp(‘n nad k wynosi ‘);

     disp(wynik);

  end 

Po wywołaniu skryptu na ekranie pojawi się

podaj n=5

podaj k=3

n nad k wynosi 40

podaj n=0

podaj k=1

błędne parametry

podaj n=

podaj k=

%Oblicza pierwiastki równania kwadratowego

% ax^2+bx+c

a=input(‘Podaj wartość parametru a=’);

b=input(‘Podaj wartość parametru b=’);

c=input(‘Podaj wartość parametru c=’);

   delta=b*b-4*a*c;

  if delta==0

     disp(‘Jeden pierwiastek podwójny’);

     x=’(-b)/2*a’;

     disp(x);

  else

     disp(‘Istnieją dwa pierwiastki ‘);

     x=(-b- sqrt(delta))/2*a);

     y=(-b+sqrt(delta))/2*a);

     disp(‘X1=      ‘);

     disp(x);

     disp(X2=       ‘);

     disp(z);

  end

Efekt wywołania skryptu

podaj wartość parametru a= -1

podaj wartość parametru b= 2

podaj wartość parametru c=3

Istnieją dwa pierwiastki

X1=

         3

X2=

        -1

%Program rysuje funkcję

%y=sin(2x)+log(2x+2)

y=’sin(2*x)+log(2*x+2)’;

ezplot(y);

grind on

 Po wywołaniu skryptu na ekranie zobaczymy
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Po wpisaniu iloczynu w postaci  a*b  na ekranie otrzymamy 

ans=

8         3

             4         1

Po  wpisaniu iloczynu w postaci a.*b na ekranie otrzymamy

ans=

2 0

4         1

 %Program oblicza silnię 

%n=1*2*.....*n

x=input(‘Podaj n=’);

   while x<0

disp(‘błędny parametr’);

x=input(‘Podaj n=’);

    end

  s=1 ;i=x;

 while   x>0

     s=s*i;

     i=i-1;

end

disp(‘winik ’);

disp(s);
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