ORGANIZACJA I RODZAJE PLIKÓW SYSTEMU UNIX

System UNIX pozwala w łatwy sposób zarządzać skomplikowanymi strukturami plików. Łatwość użycia jest głównie wynikiem rozdzielenia fizycznej i logicznej organizacji plików. 

1. Pliki systemu UNIX dzielimy na:

2. Pliki zwykłe – pliki standardowe UNIX-a oraz tworzone przez użytkownika. Nie muszą mieć żadnej specjalnej organizacji wewnętrznej. Długość wierszy może być dowolna. 

3. Pliki specjalne – służą do obsługi urządzeń zewnętrznych. Inaczej można powiedzieć, że reprezentują urządzenia wejścia-wyjścia. Znajdują się w standardowym katalogu UNIX-a dev. Z każdym urządzeniem wejścia-wyjścia jest powiązany co najmniej jeden plik specjalny, ale może ich być więcej. Przykładowo jeżeli chcemy wydrukować plik, wystarczy skopiować jego zawartość do innego pliku, zwanego /dev/lp. Kopiowanie na ten plik nie powoduje zamazania jego zawartości, ale uaktywnienie drukarki. 

4. Katalogi – pliki, które tworzą drzewiastą strukturę systemu UNIX tj. przechowuję inne katalogi oraz zestawy plików. W katalogach są zawarte informacje o wszystkich jego podkatalogach, plikach oraz katalogu nadrzędnym tj. ich nazwy i numery i-węzłów (nie dotyczy podkatalogów). Na podstawie tych numerów możliwe jest określenie fizycznego adresu pliku na dysku. Numery przypisane plikom nie mają żadnego związku z zawartością pliku. 

PODSTAWOWY SCHEMAT ORGANIZACJI PLIKÓW SYSTEMU UNIX


        (root)

dev –
pliki specjalne, dla urządzeń fizycznych konsoli systemowej, terminali, stacji dysków, drukarki,...

bin –
programy usługowe w postaci ładowalnej: kompilatory, asembler, edytory, programy formatujące,...

lib –   biblioteki podprogramów: wspomagające dla Fortranu i języka C, wywołania funkcji systemowych,...

etc – 
dane chronione i niebezpieczne programy usługowe, zarezerwowane dla administratora: plik z hasłami, datami,...

tmp – 
pliki pomocnicze rozmaitych programów usługowych: edytor, kompilatory, asemblery,... 

usr       

bin –   rzadziej używane programy usługowe

tmp –
rzadziej używane pliki pomocnicze

dict – 
listy słów, słowniki

lib – 
rzadziej używane biblioteki

man – 
katalogi plików tekstowych zawierających pełny opis danej wersji systemu UNIX

spool



at –     procesy terminowe

lpd – 
kolejka do drukarki






n – katalogów użytkowników
PODSTAWOWE OPERACJE NA PLIKACH 

SYSTEMU UNIX

cd – zmiana katalogu bieżącego. Wywołanie polecenia bez żadnych parametrów przenosi użytkownika do katalogu osobistego.

cd  /usr/moje

cd  ../inne

pwd – wyświetla nazwę katalogu bieżącego 

pwd
/usr/maciek/moje

cp –
kopiowanie pliku

 -i – komputer pyta się, czy kopiować, gdy plik o danej nazwie istnieje już w danej lokalizacji

-r – 
kopiowanie całego katalogu wraz z podkatalogami i plikami

cp moje twoje /usr/maciek/pliki

mv – zmiana nazwy pliku lub przenoszenie pliku (plików) do innego katalogu

mv jeden dwa

mv jeden dwa  /usr/maciek/pliki

rm – kasowanie plików i katalogów

   -f – kasuje plik bez dodatkowych pytań


-r – kasowana jest cała zawartość katalogu, a następnie sam katalog

-i – kasuje pliki interakcyjne. Żądane jest potwierdzenie skasowania           każdego pliku

rm -f -r  /usr/maciek/pliki/moje

ln – dołącza dodatkową nazwę do pliku

ln moje twoje 

ln moje  /usr/maciek/pliki/moje1

ŁĄCZNIKI W SYSTEMIE UNIX

Łącznik jest to inaczej logiczna nazwa na dysku, za pomocą której możemy odwołać się do danego pliku. Każdy plik może mieć wiele łączników. Łączniki do danego pliku mogą mieć takie same nazwy, ale muszą być zapisane w różnych katalogach drzewa strukturalnego systemu UNIX. 

1. Rodzaje łączników:

2. Łączniki sztywne 
3. Łączniki symboliczne
Ad.1. Aby utworzyć łącznik sztywny do pliku korzystamy z polecenia ln.

np.:

cd /usr/maciek/programy

ls

wykresy

ln wykresy Lacznik

ls

wykresy Lacznik
Możemy nadać plikowi wykresy w katalogu /usr/maciek/programy łącznik w innym katalogu np. /usr/maciek/dane o nazwie Lacznik_1:

cd /usr/maciek/programy

ln wykresy  /usr/maciek/dane/Lacznik_1
Ilość łączników do pliku możemy sprawdzić poleceniem ls:

cd  /usr/maciek/programy

ls -l wykresy Lacznik

-rw-rw-r-- 3 maciek grupa 503 Feb 13 10:39 wykresy

-rw-rw-r-- 3  maciek grupa 503 Feb 13 10:39 Lacznik

lub



cd   /usr/maciek/programy

ls -i wykresy Lacznik

1493 wykresy 1493 Lacznik

Łączniki sztywne mogą nie działać przy połączeniu pliku z katalogiem innych użytkowników. Wynika to z ewentualnego różnego systemu plików. Łącznikiem sztywnym nie można łączyć plików położonych w różnych systemach plików.

Ad.2. Łączniki symboliczne przechowują ścieżkę do pliku, z którym są połączone. Jest w nich zapisana informacja, jak zlokalizować konkretny plik. Rozwiązują problem łączników sztywnych spowodowany istnieniem różnych systemów plików.

ln -s /usr/adm/Lacznik_symb  /usr/michal/dokumenty/rysunek 

ls -l  /usr/adm/Lacznik_symb  /usr/michal/dokumenty/rysunek

lrw-rw-r-- 1 adm grupa 4 Feb 19 19:39 Lacznik_symb

-rw-rw-r-- 1 michal grupa1 298 Feb 19 19:39 rysunek

Dzięki łącznikom symbolicznym można tworzyć łączniki do katalogów:

ln -s  /usr/adm/pomoc  /usr/michal/dokumenty/pomoc_adm

cd  /usr/michal/dokumenty

cd  pomoc_adm

pwd

/usr/adm/pomoc

Jeżeli jesteśmy w jakimś katalogu to możemy sprawdzić, czy istnieje do niego jakiś łącznik statyczny:

pwd

/usr/adm/pomoc

echo cwd

/usr/michal/dokumenty/pomoc_adm

Zmienna cwd przechowuje nazwę łącznika symbolicznego podanego katalogu.

I-WĘZŁY W SYSTEMIE UNIX

Numer i-węzła jest unikalnym numerem używanym przez system do identyfikacji konkretnego pliku. Żadne dwa pliki fizycznie zapisane na nośniku informacji nie mają takiego samego numeru i-węzła. Każdemu utworzonemu plikowi jest przypisywany nowy i-węzeł, który zostaje zapisany w określonym miejscu na dysku tzw. bloku 

i-węzłów. Każdy i-węzeł otrzymuje niepowtarzalny numer i zawiera informacje o danym pliku: położenie pliku na dysku, rozmiar pliku w bajtach, prawa dostępu, typ, datę utworzenia, modyfikacji oraz dostępu, liczbę łączników do pliku. Nie zawiera jednak nazwy pliku. Można w każdej chwili sprawdzić numer i-węzła danego pliku:

cd /usr/maciek/mojepliki

ls 

jeden

ls -i jeden

1288 jeden

PRAWA DOSTĘPU DO PLIKÓW 

I KATALOGÓW
W UNIX-ie wyróżniamy trzy rodzaje praw dostępu:

a) prawo do czytania (r)

b) prawo do pisania (w)

c) prawo do wykonywania (x)

a) UNIX dzieli użytkowników pliku na trzy kategorie:

b) właściciel pliku
c) grupa – użytkownicy, którzy należą do grupy, do której należy 

dany plik

 c) pozostali – inni użytkownicy systemu

Prawo do czytania oznacza, że pliki mogą być edytowane. Zawartość katalogów może być przeglądana. 

Posiadając prawo do pisania możemy zmieniać zawartość plików. 

Jeżeli takie prawo posiadamy względem katalogu, to możemy w nim kasować i dodawać pliki.

Prawo do wykonywania to możliwość uruchamiania plików. Jeżeli ma je katalog, to możemy czytać treść plików w nim zawartych, przechodzić do podkatalogów, uzyskać informacje o zawartości katalogu. 

Jeden ze sposobów przedstawienia praw pliku (można je obejrzeć używając polecenia ls -l):

-rwxr-xr--


drwxr-xr--

-d – katalog

- –   plik zwykły 

s –   dowiązanie symboliczne

SYSTEMU PLIKÓW : MOUNT I UMOUNT

Wszystkie pliki są połączone w jedno drzewo katalogowe, ale same pliki mogą znajdować się na różnych nośnikach informacji: 

CD-ROM, dysk elastyczny, inny dysk twardy. Po fizycznym podłączeniu nowego nośnika, system UNIX-a nie widzi go. Sam użytkownik jest odpowiedzialny za logiczne podłączenie nowego systemu plików do głównego drzewa katalogowego UNIX-a. Proces ten posiada nazwę montowania urządzenia. Wykonujemy to za pomocą polecenia mount.



mount   urządzenie  miejsce-montowania 

Jeżeli chcemy wymienić podłączony nośnik na inny(np. jedną dyskietkę na drugą), to najpierw musimy odmontować poprzednie urządzenie i zamontować następne. Do procesu odmontowania systemu plików służy polecenie umount.




umount  urządzenie-lub-miejsce-montowania

Aby zamontować nowy system plików musimy utworzyć w drzewie katalogowym pusty katalog i z nim skojarzyć dany nośnik. Nie można odmontować systemu plików, który aktualnie jest używany. 

Jako przykład, zostaną zamontowane do drzewa katalogowego UNIX pliki z dyskietki elastycznej. Najpierw tworzymy w drzewie katalogowym nowy, pusty katalog, z którym utożsamimy katalog główny dyskietki. Następnie montujemy pliki dyskietki do systemu UNIX.



mkdir  /usr/maciek/dyskietka



mount  /dev/fd0  /usr/maciek/dyskietka

dev/fd0 – jest to ścieżka do pliku specjalnego fd0, który reprezentuje dane urządzenie zewnętrzne. Każde urządzenie ma przynajmniej jeden odpowiadający mu plik specjalny.



cd  /usr/maciek/dyskietka



 ls  



dokument1 moj_rysunek pismo

Po zakończeniu korzystania z dyskietki musimy ją odmontować:



umount  /dev/fd0

W taki sam sposób montujemy CD-ROM, inne dyski twarde itd.

Przykłady montowania różnego rodzaju urządzeń do drzewa katalogowego:

mount  /dev/hda2  /usr/maciek/partycja2
- druga partycja dysku

mount  /dev/hdc  /usr/maciek/cdrom

- CD-ROM
      

mount  /dev/fd0  /usr/maciek/floopy     
- napęd elastyczny

Jeżeli dyskietka nie posiada jeszcze struktury plików (fabrycznie nowa), to przed procesem montowania do systemu musimy na niej stworzyć tę strukturę. Do tego celu służy polecenie mkfs, które jednocześnie formatuje dyskietkę. 



mkfs  urządzenie  rozmiar

Gdzie urządzenie to nazwa pliku specjalnego do danego urządzenia. Rozmiar, to rozmiar struktury plikowej w blokach. 

Przykład stworzenia struktury na dyskietce:



mkfs  /dev/fd0  1400

4. jeden blok = 1000 bajtów

