Aliasy - definiowanie własnych poleceń.

Tworzenie tzw. aliasa polega na przypisaniu do pewnej nazwy jakiegoś polecenia lub ciągu rozkazów shella, uruchamianych zazwyczaj z linii komend.


Składnia takiego polecenia wygląda następująco :

alias 'polecenie'='inne_polecenie_lub_kilka_poleceń'


Przykładem prostego aliasu może być:

alias 'n'='netscape'


n



- uruchomi Netscape Navigatora

Złożone polecenia mogą wyglądać następująco :

alias 'lsal'='ls -al'
lsal
- wyświetli zawartość katalogu z dodatkowymi 

informacjami, a także ukryte pliki 

(zaczynające się od ".").
alias 'daneusera'='date ; cal ; echo $USER@$HOSTNAME'

daneusera
- wyświetli datę, godzinę i pokaże nazwę 
aktualnego użytkownika, na którym jesteśmy 
zalogowani.

Przykład poprawnego aliasu:

system1=UNIX

system2=Windows

alias 'x'='echo $system1 ; echo $system2'
x

UNIX

Windows
A teraz przykład tego samego aliasu jednak blednie zapisanego

alias x=echo $system1 ; echo $system2

Windows

x

(pusta linia)


Cytowanie ciągów znaków.


Podwójny cudzysłów i pojedynczy pozwala na cytowanie kilku znaków specjalnych naraz. Dowolny znak specjalny umieszczony w podwójnym lub pojedynczym cudzysłowie jest cytowany.

Przykład 1

Podwójny cudzysłów otacza słowa oddzielone spacjami, i dlatego są traktowane jak znaki, a nie jak ograniczniki używane do przetwarzania argumentów wiersza poleceń.

uwaga="Spotkanie nie odbędzie się"

echo $uwaga

"Spotkanie nie odbędzie się"

Przykład 2

Pojedynczy cudzysłów zawiera w sobie kropkę, co powoduje traktowanie go jako znaku.

komunikat='Dzisiaj spotkanie zostało odwołane ."

echo $komunikat
Dzisiaj spotkanie zostało odwołane



Podwójny cudzysłów nie pozwala na cytowanie znaku dolara - operatora, który rozwija zmienne. 

Znak $ przed nazwą zmiennej zamknięty w podwójnym cudzysłowie ciągłe będzie rozwijany, powodując zastępowaniem nazwy zmiennej jej wartością.

zwyciezca=dylan

notka="Osoba, która wygrała jest $zwyciezca"

echo $notka

Osoba, która wygrała jest dylan

Użycie pojedynczego cudzysłowu umożliwia zaniechania rozwijania zmiennych i traktowanie $ jako każdego znaku.

zwyciezca=dylan

wynik='Nazwisko jest w zmiennej $zwyciezca'

echo $wynik

Nazwisko jest w zmiennej $zwyciezca

Czasami jednak chcemy żeby znak $ był cytowany. Musimy wtedy przed znakiem dolara użyć backslasha.

zwycięzca=dylan

wynik="$zwycięzca wygral \$1000.00"

echo $wynik

dylan wygral $1000.00


Odwrócone cudzysłowy

Mogą one być traktowane jako wyrażenie zawierające polecenie, jakie ma być wykonane, jak i wynik, który jest następnie przypisywany zmiennej.

Przykład
Wykonywane jest polecenie ls *.c, a jego wynik jest przypisywany zmiennej listc. Następnie lista wygenerowanych w ten sposób plików jest następnie przypisywana do zmiennej listc.

listc=`ls *.c`

echo $listc

main.c prog.c lib.c


Pojedynczy cudzysłów powoduje traktowanie polecenia jako zestawu znaków. Natomiast odwrócony cudzysłów wymusza wykonanie polecenia.

A oto przykład ilustrujący ta różnicę:

lscc='ls *.c'

echo $lscc
ls *.c

lscc=`ls *.c`

echo $lscc

main.c prog.c

Zmienne systemowe


Zmiennymi systemowymi są polecenia wydawane z terminala odpowiadające za wszelkiego rodzaju programu działające akurat w danej powłoce dla UNIX-a mogą to być powłoki ZSH, SH, CSH.
Mogą to być programy spełniające rożne zadania w systemie:

- jaki edytor jest domyślnie ustawiony;

- gdzie komputer ma szukać programów do uruchamiania.

- itd.

Można powiedzieć że rozróżniamy dwa typy zmiennych:

globalne 
i 
lokalne


W celu zdefiniowania jakiejś zmiennej wystarczy wydąć polecenie

zmienna=wartość 

- ustala tylko zmienna lokalna

Jednak można ją wyeksportować jako globalna, służy do tego komenda:

export zmienna 


Przykłady zmiennych systemowych

HOME

Zmienna ta zawiera ścieżkę twojego katalogu macierzystego, który jest zawsze określany przez administratora systemu w czasie zakładania konta. Gdy chcemy dowiedzieć się jaki jest nasz katalog macierzysty wpisujemy polecenie :

echo $HOME

/home/twoj_katalog

Zmienna ta jest często używana, gdy musimy określić bezwzględną nazwę swojego katalogu macierzystego, a w takowym się nie znajdujemy:

ls $HOME/raporty




PATH

Jest to zmienna dzięki której możemy dodawać nowe katalogi które będą przeszukiwane podczas poszukiwania plików.

W celu zobaczenia jakie katalogi są przeszukiwane z poziomu użytkownika wpisujemy komendę:

echo $PATH

/usr/local/bin0:/usr/bin:/usr/sbin:/opt/SUNWspro/bin:/usr/ccs/bin:/usr/ucb:/usr/local/bin





- dla elektron.elka.pw.edu.pl
echo $PATH

/usr/bin::/sbin:/opt/SUNWspro/bin:/opt/SPARCworks3/SUNWspro/bin:/usr/ccs/bin:/usr/bin:/usr/sbin:/usr/local/bin:/usr/local/sbin - dla lew.elka.pw.edu.pl
W celu dodania nowych katalogów do przeszukiwania używamy komendy:

PATH=$PATH:moj_katalog_1:moj_katalog_2:moj_katalog_3

Trzeba pamiętać jednak zawsze żeby wyeksportować nasze nowe ustawienia zmiennej za pomocą polecenia opisanego wcześniej.

Najlepiej jednak jest tworzyć nowe katalogi w katalogu domowym i dodawać je używając komendy:

PATH=:$HOME/moj_katalog1


TZ

Zmienna ta określa strefę czasową, jakiej używa twój system. Jest ona ustwiana przez system w czasie logowania.

echo $TZ

PST8PDT


- definicja czasu Pacific standard, różniacy się o 8 

godzin od   czasu Greenwich i wykorzystuje czas letni 

Pacific


MAIL

Zmienna MAIL zawiera nazwę ścieżki do pliku skrzynki pocztowej, w której system umieszcza przesyłane do Ciebie wiadomości.

W celu sprawdzenia gdzie jest taki katalog używamy polecenia:

echo $MAIL

/var/mail/urzytkownik


MAILCHECK

Jest to zmienna określająca odstęp czasu, co jaki użytkownik będzie informowany o nowej poczcie. Domyślny jest ustawiony co 10 minut. 

W celu zmienienia takiego czasu używa się komendy:

MAILCHECK=1200



export MAILCHECK

Czas zawsze jest podawany w sekundach tak jak wyzej 1200s=20 minut.


TERM

Zmienna ta zawiera nazwę aktualnie używanego terminala.

W celu sprawdzenia jakiego używamy terminala wykorzystujemy komendę:

echo $TERM

vt100

Jeśli chcemy zmienić rodzaj terminala używamy komendy:

TERM=tvi925

export TERM
