PROCESOR

inform. urządzenie elektroniczne przeznaczone do automatycznego wykonywania ciągów rozkazów przekazywanych w postaci cyfrowej; jest podstawowym elementem komputera.

Wg. ‘Encyklopedii multimedialnej PWN’

Pierwsze procesory serii x86 (od 386)
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ALU – arithmetic logic unit – moduł arytmetyczno – logiczny, główna jednostka wykonawcza procesora.

FPU – floating point unit – jednostka zmiennoprzecinkowa, blok wykonawczy zwany koprocesorem arytmetycznym (w pierwszych procesorach – przed 486DX - nie było takiej jednostki, występował oddzielny układ – koprocesor – wykonujący te zadania), przeprowadza ona obliczenia zmiennoprzecinkowe.

Rejestry – pamięć podręczna jednostki wykonawczej (ALU).

CISC – Complex Instruction Set Computer – architektura procesora wykorzystująca złożoną listę rozkazów; rozkazy CISC są duże (zajmują czasem po kilka bajtów), mają zmienną długość i jest ich bardzo dużo, a do wykonania 1 rozkazu potrzeba zwykle więcej niż jednego cyklu zegarowego.

RISC – Reduced Instruction Set Computer – uproszczona lista rozkazów – są one stałej długości, są krótkie i proste, zawsze można wykonać 1 rozkaz w 1 cyklu zegarowym.

Z tego powodu procesor RISC jest prostszy (tj. mniej złożony) od odpowiedniego procesora CISC.
Pierwsze procesory x86 były układami skalarnymi tj. wykonywały program rozkaz po rozkazie. Obecnie wszystkie procesory są superskalarne – wykonują więcej niż 1 instrukcję jednocześnie.
Architektura współczesnego procesora x86
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Blok wstępnego pobierania i dekodowania – odpowiada za pobranie instrukcji z pamięci oraz przekodowanie starych instrukcji CISC na RISCowe

Bufor zmiany kolejności – sprzętowa optymalizacja programu

SIMD (Single Instruction Multiple Data) czyli MMX (Multimedia Extensions) – zestaw 57 nowych instrukcji arytmetyki stałoprzecinkowej, umożliwiają one dokonanie tej samej operacji arytmetycznej na kilku liczbach całkowitych jednocześnie

SIMD-FP – jak wyżej, tyle że dotyczy operacji zmiennoprzecinkowych; u AMD – 3DNow! (21 instr.), ta technika wykorzystuje do działania połączone w pary 64-bitowe rejestry MMX (od K6-2); u Intela – SSE (Streaming SIMD Extensions) – 70 instr., która to z kolei wykorzystuje do działania 8 128-bitowych rejestrów (od Pentium III).
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