M – pliki funkcyjne

M – pliki funkcyjne zawierają funkcje tworzone przez użytkownika, które przyjmują argumenty wejściowe oraz zwracają argumenty wyjściowe.

M – plik funkcyjny posiada następującą strukturę:

· linię definiującą funkcję

function [lista argumentów wyjściowych] = nazwa_funkcji(lista arg. wejściowych)

Nazywanie funkcji – nazwy podlegają tym samym ograniczeniom co nazwy zmiennych. MATLAB akceptuje nazwy funkcji o długości do 31 znaków. Nazwa funkcji musi rozpoczynać się literą, a pozostała część nazwy może być kombinacją liter, liczb lub znaku podkreślenia (_). Nazwa pliku tekstowego (zawierającego daną funkcję) składa się z nazwy funkcji z dołączonym rozszerzeniem .m. Jeżeli nazwa pliku różni się od nazwy funkcji określonej w linii definiującej, to zwycięża nazwa pliku, a wewnętrzna nazwa funkcji jest ignorowana.

· tzw. linię pomocy H1 – jest to pierwsza linia tekstu pomocy, występująca bezpośrednio po linii definicyjnej funkcji i powinna zawierać najważniejsze, sumaryczne informacje o m – funkcji. Linia H1 jest odszukiwana i wyświetlana po podaniu polecenia lookfor nazwa_funkcji
· tekst pomocy – obejmuje linie komentarza aż do wystąpienia pierwszej wykonywalnej linii lub linii pustej (help nazwa_funkcji)

· ciało funkcji – jest to zasadnicza część funkcji wykonyjąca zadane obliczenia i przekazująca argumenty wyjściowe; w ciele funkcji mogą znajdować się wywołania innych funkcji , obliczenia, komentarze, przypisania i linie puste,

· komentarze

Przestrzeń robocza funkcji – każda m – funkcja posiada przydzieloną pamięć odseparowaną od przestrzeni roboczej MATLAB-a, w której ona operuje. Obszar ten nazwany jest przestrzenią roboczą funkcji. Oznacza to, że funkcje operują na zmiennych lokalnych, które nie są dostępne w przestrzeni roboczej MATLAB-a.

Chcąc aby te zmienne były dostępne w kilku funkcjach, należy z w każdej z nich zadeklarować je jako globalne za pomocą słowa kluczowego global. Deklaracja zmiennych globalnych powinna poprzedzać ich wykorzystanie w funkcjach. Sposób nazywania i oznaczania zmiennych globalnych w funkcjach nie jest określony, ale zaleca się, aby zmienne globalne oznaczać wielkimi literami, co pozwala je łatwo odróżnić od zmiennych lokalnych.

function [...]=fun(...)

% Przykładowa funkcja wprowadzająca zmienne globalne

global A B C

%  od tej pory można korzystać ze zdefiniowanych

%  na zewnątrz zmiennych A B C

...

%  Koniec: fun

function[z]=s3(x1,x2,x3)

% funkcja liczy sumę trzech liczb

z=x1+x2+x3;

» a=s3(1,2,3)

a =

     6

function [w]=an1(a1,q,n)

% funkcja liczy n-ty wyraz ciągu geometrycznego

w=a1*q^(n-1);

» a2=an1(2,2,2)

a2=

     4

function [s]=an2(a1,q,n)

% funkcja liczy sumę n kolejnych wyrazów

% ciągu geometrycznego

s=(a1*(1-q^n))/(1-q);

» s2=an2(2,2,2)

s2 =

     6

function [w,s]=an(a1,q,n)

% funkcja liczy n-ty wyraz ciągu geometrycznego

% oraz sumę n kolejnych wyrazów tego ciągu

w=a1*q^(n-1);

s=(a1*(1-q^n))/(1-q);

» [a2,s2]=an(2,2,2)

a2 =

    4

s2 =

    6

function[z]=silnia(x)

% funkcja wylicza silnie z argumentu x

if x<0 

   error('musi być dodatni argument')

else if x==0

        z=1;

     else si=1;

     for i=1:x

         si=si*i;

    end

z=si;

end

end

» a=silnia(4)

a =

    24

» a=silnia(an1(2,2,2))

a =

    24

»a=silnia(s3(1,1,2))

a =

    24

function[z]=silnia1(x)

% funkcja wylicza silnie rekurencyjnie

if x<0 

   error('musi być dodatni argument')

   else if x==0

           z=1;

        else if x==1 

              z=1;

              else

              z=x*silnia1(x-1);

             end

        end

end

» a=silnia1(5)

a =

   120

function z=wsin(x)

% funkcja rysuje wykres funkcji y=sin(x)

y=sin(x);

plot(x,y);

» x = pi

x =

    3.1416

» y = -pi

y =

   -3.1416

» z = -pi

z =

   -3.1416

» w = [s3(x,y,z):0.01:pi];

» wsin(w)

