RAID na siedmiu poziomach 

RAID 0 - podział danych (striping) pomiędzy dyski, bez redundancji; zapewnia wzrost szybkości przepływu danych prawie tylokrotny, ile jest dysków w matrycy, kosztem spadku ogólnej niezawodności o tę samą krotność. 
RAID 1 - mirroring, czyli dyski lustrzane; zapewnia pełne bezpieczeństwo danych zarówno w przypadku uszkodzenia nośnika magnetycznego na którymś z dysków, jak i w przypadku awarii jednego z napędów; wadą jest wykorzystanie tylko połowy całkowitej pojemności układu dysków. 
RAID 0/1 - kombinacja rozwiązań z poziomów 0 i 1 - striping danych na lustrzanych dyskach; kombinacja bardzo efektywna, jeśli chodzi o szybkość i bezpieczeństwo danych, natomiast wysoce kosztowna. 
RAID 2 - striping na poziomie bitów, z zapisem na lustrzanych nośnikach, nie stosowany w matrycach dyskowych, natomiast w pewnym okresie używany w architekturze pamięci RAM. 
RAID 3 - striping na poziomie bajtów, z zapisem kodów kontrolno-redundancyjnych na dedykowanym dysku; zapewnia odtworzenie danych w przypadku defektów nośnika na którymkolwiek z dysków; zapewnia dużą szybkość zapisu i odczytu dużych plików, natomiast nie jest optymalny dla trybu transakcyjnego. 
RAID 4 - striping bloków danych, z zapisem kodów kontrolno-redundancyjnych na dedykowanym dysku; zapis kodów kontrolnych na dedykowanym dysku w przypadku bloków danych stanowi "wąskie gardło" systemu, dlatego przydatność tego poziomu jest ograniczona do systemów transakcyjnych. 
RAID 5 - striping bloków danych z rozproszonym zapisem kodów kontrolno-redundancyjnych; zapewnia wysoki poziom bezpieczeństwa danych przy równoczesnym najniższym koszcie i korzystnych parametrach eksploatacyjnych. 

