Mazurkiewicz Rafał


Projekt nr 2


Temat : Wyszukiwanie liczb pierwszych metodą Erastotenesa


Po wyświetleniu nagłówka program prosi o wprowadzenie górnego kresu wyliczania liczb pierwszych. Po wprowadzeniu tej danej program wypisuje na ekranie wyznaczone liczby pierwsze.


Metoda Erastotenesa wyznaczania liczb pierwszych:


Tworzymy tablicę wszystkich liczb od 1 do górnego kresu wyznaczania. Wykreślamy liczbę 1, która  z zasady nie jest pierwsza. Poszukujemy I-wszej liczby pierwszej, jest nią 2. Wykreślamy ją i jej wielokrotności z naszej tablicy. Następnie szukamy kolejnej liczby pierwszej i znów wykreślamy ją i jej wielokrotności. Krok ten powtarzamy dopóki kolejna znaleziona liczba będzie większa od kwadratu. Wtedy mamy wykreślone z naszej tablicy wszystkie liczby nie-pierwsze.
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Listing


#include <stdio.h>


#include <math.h>


#define ZAKRES 300





main(void)





{


int a,i,j,n,juz,tab[ZAKRES];





printf("\n	Program : Liczby pierwsze\n");


printf("Podaj kres gorny generowania liczb pierwszych (kres<300) :");


scanf("%d",&n);


if ((n<1) || (n>ZAKRES))


	{


	printf("\nBlad zakresu");


	return -1;


	}


for (i=0;i<n;i++)


	tab[i]=1;


i=2;


while (i<=sqrt(n))


	{


	juz=1;


	for (j=i;j<n;j++)


		{


		if ((j%i==0) && (j!=i))


			tab[j]=0;


		else if ((juz==1) && (j!=i))


				{


				a=j;


				juz=0;


				}


		}


	i=a;


	}


for (i=2;i<n;i++)


	{


	if (tab[i]==1)


		printf("%d  ",i);


	}


return 0;


}





